
 



2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОЛИМПИАДЫ 

 

Целью данной олимпиады является формирование компетенций по выбору 

и применению инструментальных средств разработки прикладных компьютерных 

программ при решении широкого круга задач профессиональной деятельности. 

Для её успешного прохождения необходимы знания базовых понятий 

информатики и вычислительной техники, роли и значения информатики в 

современном обществе, форм представления и преобразования информации в 

компьютере; умения применять вычислительную технику для решения 

практических задач, оперировать элементами алгебры логики. Владеть навыками 

работы на персональном компьютере. 

Задачи олимпиады: расширение обучающимися знаний, умений и навыков в 

области алгоритмизации, программирования, основным этапам решения задач на 

ЭВМ, основами программирования на языках высокого уровня, такими как С, 

C++ и Java; приобретение навыков использовать полученные знания в 

прикладных исследованиях, проектировании и эксплуатации информационных 

систем и технологий; умение создавать программные приложения для проведения 

инженерных расчетов, обработки числовой, текстовой и графической 

информации; выявление студентов, обладающих способностями к научному 

творчеству в области информатики и программирования для дальнейшей 

целенаправленной индивидуальной работы с ними; повышение интереса 

студентов к предметам, связанным с информационными технологиями и 

программированием (умение составлять алгоритмы и выработать для их 

реализации типы данных, четко описывать свои действия, знать разнообразные 

методы решения дискретных задач).  

Важной особенностью задач, используемых при проведении олимпиады, 

является ориентация их на проверку у обучаемых развития теоретического 

мышления, логики, а также творческих способностей и интуиции. 

 

3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ СОДЕРЖАНИЕ ОЛИМПИАДЫ 

 

Тема 1. Длинная арифметика — арифметические операции над числами, 

разрядность которых превышает длину машинного слова. 

Тема 2. Разбор и вычисление арифметических выражений. 

Тема 3. Системы счисления — вычисление выражений или перевод из 

одной системы счисления в другую. 



Тема 4. Перебор вариантов — задачи с использованием методов поиска 

решения исчерпыванием всевозможных вариантов. 

Тема 5. Задачи сортировки. 

 

4. ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ОЛИМПИАДЫ 

 

Олимпиада проводится в один тур по правилам ICPC, которые 

предусматривают следующее: 

Во время олимпиады все команды решают один и тот же набор задач.  

Каждая задача имеет название, формулировку и примеры входных/выходных 

данных.  

При решении задач запрещено: 

– создавать новые процессы; 

– открывать сетевые соединения; 

– выполнять чтение и запись векторов прерываний; 

– обращаться к системным функциям операционной системы; 

– создавать диалоговые окна (как графические, так и текстовые); 

– работать с любыми файлами и каталогами, не оговоренными в условии 

задачи; 

– использовать любые приемы и методы, способные помешать процессу 

проведения олимпиады. 

В случае нарушения правил, судейская коллегия имеет право отстранить 

команду от участия в олимпиаде.  

Во время олимпиады члены команды имеют право общаться между собой. 

Запрещено обсуждать идеи и обмениваться решениями задач вне команды. 

Команды имеют право общаться с представителями группы технической 

поддержки и судейской коллегии. 

Проверка решений олимпиадных задач происходит с помощью 

проверяющей системы e-judge версии 3.7.х. 

Доступные компиляторы: GNU C (7.2.1), GNU C++ (7.2.1), Free Pascal 

(3.0.2), Java (JDK 1.8.0), Mono Visual Basic. 

Во время олимпиады команды имеют возможность задавать вопросы, 

связанные с уточнением условий задач. Для этого команда может задавать вопрос 

через web-интерфейс системы. Судейская коллегия рассматривает вопрос и 

передает команде ответ. Вопросы должны формулироваться так, чтобы на них 

можно было дать ответ «да» или «нет». Если вопрос не относится к условию 

задачи, его формулировка непонятна, ответ на него очевиден, ответ на него может 

содержать «подсказки» и т. п., то судейская коллегия может оставить такой 

вопрос без ответа. 

Во время тура имеется возможность просматривать текущие результаты 

всех команд на своих компьютерах через web-интерфейс системы. Таблица 



 


